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SkillPass : le Serious Game qui dévoile les compétences clés des jeunes

ooon

Sarah Chaar de l'association I1D6 a présenté lors du forum Educatank 4 Marrakech, un atelier sur le nouveau Serious
Games, SkillPass : le Serious Game qui dévoile les compétences clés des jeunes. En quoi consiste t-il ?

A propos e Awrdlie Julen

"

Judomap Y Sarah Chaac Association IDG- France

Lo serious game of compétences ciés : Ludo Ergo Sum

http://www.ludovia.com/2014/06/skillpass-le-serious-game-qui-devoile-

les-competences-cles-des-jeunes-en-difficultes/

blogs spécialisés

Yasmine Kasbi
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http://blog.seriousgame.be/skillpass-le-serious-game-qui -
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M SKILLPASS
projet européee phase de finalisat
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BQOQIQUE DASE Sur un Serious game permet aux jeunes ¢identifier
et valoriser des compétences transversales =cc. ses dans le

CACre G ACTVILES CIWVETrSes © SpOr, S13ges, service Civique, v nta

rées chez les jeunes... Ce jeu d'aventure point-and-click (pointer et cliquer) en 2D, avec des
composantes de puzzie et de minijeux, se déroule dans un univers contemporain imaginaire
teinté de science-fiction, ol le monde connu se résume a un archipel (appelé Euryno) habité
par différents peuples

http://skillpass-game.com/fr/content/description-du-dispositif

f
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Un jeu sérieux pour découvrir ses compétences-clés

Pubié le 04)26/2014 & 0933 ==
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A LA UNE SERIOUS GAMIES v THEMATIQUES v TENDANCES EVENEMENTS A PROPOS CONTACT

Skill Pass, un serious game pour identifier les compétences transversales

Ce dispositif sociotechnique en huit langues est basé sur un serious game permettant
aux jeunes didentifier et de valoriser des compétences transversales acquises tout au long
de leur vie.
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SKILLPASS, UN SERIOUS GAME REVELATEUR DE COMPETENCES

PRAJETS JEUNES

Skillpass est un serious game en ligne & destination des jeunes, en cours
B TLLPASS d'orientation, en retour de mobilité, ou ayant globalement des difficultés

—T—0ON (60 décroch laice, sous main de justice, etc.).

Réalisd pour ID6, © prend la forme dun jeu d'aventure point-and-click en

] 20, avec des composantes de puzzle of de minijeux
L'objectf de Skifipass ot de fare comprendre au  jJowveur gud
acqiert des compé s s cans =2 vie

quotidienne (apprentissage Informed) ou en s'nvestissant dans des activités

« encadrées » (apprentissage formel), et qu'il peut Jes valoriser pour un emplol,

une formation, un bfan de compétence . |l s'age donc & 4 fois dun outil
i et dun t d'intervention

app 9 PP

‘orvergure  ewroplenne, Skilpass sera dsponble en huit langues, ot
iFchargeadle depuis un ske Sédié
SIKIEERRASS
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La Voix du Nord — Presse papier

Un «Serious Game» bient6ét expérimenté
aupres des jeunes Sambriens

PUBLIE LE 15/11/2014

Réussir en Sambre-Avesnois est pilote dans un projet régional, = Ludo &rgo sum
», littéralement « je joue donc je suls =, L'outll, un « Serious Game », sera
expérimenté en début d'annde auprés des Jeunes en insartion

« A - -~
Cola pourral ban sdvoiutionner & 10me 18 Outis Mis & JEPOSLON a8 OIgANSTES G
travailent & Fiesertion des jeunes. Un « Serdous Game », comprenez un jeu vidédo aux
IMentons Sireuses, Sora Dientdt Wsté AU sein de I masion locale Réussir en Sambre-

Avesnols, plote dans le projet réglonal, au odiéd de dix autres missions locales du Noed -
Pas-de-Calais

http://www. lavoixdunord. fr/region/un-serious-game-bientot-
experimente-aupres-des-1a23b44386n2494720

D6, une asscciation d'eperise pédagogique Hiose, travalle depus quatre ans A mettre au
POt Cet outil, s'appuyat sur Fappéiences des jeures pour le jou vidéo, mais dont Fobects
finad est la formation. 1D6 s'est chargée de la partie pédagogique | un studio de conception
numéngue de Valencennes, COCP, de Is rdalsation Le « Serous Game », Skllpassgame,
a 416 jesté dans sa premidre version aupees de 150 jeunes Eurcpdens. Clest la nouvelle
WRSRON QU jeu Qui sara Sipioybe s e eriiore nigional, Une SeSsion 0@ formation des
anknateurs a déih eu leu en octobre, d'autres sont prévues en décembre. A terme, Réussir
en Sambre-Avesndis dot tester cot outl aupnis de 400 jpunes, ot ce, Obs fdvnor-mans

Do quoi s'agit-l 7 Un personnage, Kaména, auquel lé pune s'identfie. Son but 7 Réalser
plusieurs missions et consttuer un portfolio ce compéiences acquises au Tl du jeu «
AT, On demande sux Jeunes 0is AOMES, e expdnnce professionnels of son
employatiitd. Lidée o=t de ronarcissisor ke jeune sur son gdvelcopomeant pavsonney, do
faing Lrondrg CONSCINNCD A0S COMPHMNDS QU Modiise s I W de fous log fours, of de
valoriser son CV auprds das ontroprisos », confie Stdphare Maincert responsable en
recharche o déveioppement sur les outils dinsertion & Réussir en Sambre-Avesnas,
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peps-missionslocales.info

Skillpass, un serious game pour identifier ses
compeétences

En quel consiste le skillpass et I"atelier que vous avez animeé a partir de ce

support 7

Lors de fa premiére séance, on demande aux jeunes de citer cing compétences qu'ils
pensent avoir. Trés souvent, ils ont du mal A les identifier, ils citet des qualités,

Ensuite, 'essentiel du jeu est informatisé. Le héros du jeu vidéo est un jeune, qui doit
relever de nombreux défis. || fait un tas de choses : de la musique, est en contact avec
d'autres jeunes, vit en colocation, etc. Toutes les actions qu'il méne nécessitent des
compétences._. que les participants doivent identifier.

Mais ce n'est pas que virtuel. Par exemple, 'un des chapitres propose aux participants de
raconter une expérience qu'ils ont vécue. Le professionnel les aide ensuite & qualifier les
compétences qu'ils ont mises en cauvre lors de cette expérience.

Pendant la derniére séance, les jeunes réalisent un schéma A 'aide du logiciel
mindmagping. Cela peut prendre la forme d'un arbre, d'une bulle et permet, sur un théme
ou une action, de décliner les compétences ou sous-compétences, de les décortiquer.
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Quelles sont les compétences proposées dans le jeu ?

Il y a six compétences principales : s'organiser, résoudre un probléme, encadrer,
communiquer, travailler en équipe et traiter l'information.

De ces six compétences, découlent des « sous-compétences » et des actions concrétes qui
les illustrent. On part plutét du concret, d'une action, pour prendre du recul et qualifier les
compétences utilisées.

Comment avez-vous animé cet ateller ?

Nous avons organisé le déroulé sur cing séances, & un rythme de deux demi-journées par
semaine. La premiére fois, 'ai d0 improviser. J'avals participé & une journée de formation &
Foutil, mais c'était essentiellement une présentation, sans mise en situation. Je pense donc
qu'il est Important d'étre déja a 'aise sur I'accompagnement en collectlf pour s'emparer de
cet outil.

J'al é6té accompagnée par un autre professionnel qul ne connalssait pas spécifiquement
Foutil mals qui pouvalt m'alder sur les deux temps d'animation que ["al réalisés.

Le premier groupe était composé de huit jeunes, le second de quatre. Clairement, un
groupe de hult Jeunes est plus pertinent pour qu'll y alt une dynamique collective.

Comment les jeunes ont-lis perqu I"atelier et quel est selon vous son Intérét

pour les jeunes 7

L'atelior 6talt cuvert & tous les jeunes accompagnés par la Mission Locale, ['en avals Informé
toute I'équipe.

Les résultats ont été trés différents selon les groupes. Le premier groupe était trés assidu et
motivé, certains jeunes restalent méme au-deld de I'atelier pour poursuivre le jeu en ligne,
C'est peut-étre lié¢ 3 leur niveau de maturité quant a leur projet professionnel. Certains de
ces jeunes m'ont dit que ¢a los avait réellement aidés & mieux se connaitre.

Sur le second groupe, c'était plus compliqué, ¢a donnait la sensation que Fexercice leur
était imposé. Les jeunes semblaient moins préts a s’'engager dans I'atelier et moins avancés
dans leur projet professionnel aussi. Mais nous sommes nous aussi encore en phase de
test, on expérimente l'owtil.

Je pense que 'une des clés pour que ce soit positif est que les jeunes se sentent acteurs
du jeu.

Pour en savolr-plus :

« Le < serious game » {Jeu sérieux) a été congu par Pascal Chaumette (Id6), le studio
CCCP et en partenariat avec des acteurs du monde de I'éducation, formation
Jeunesse.

.VomausskmszbSklllpm?PaanWeMmmcm
autres Missions Locales sur le fo N L

« Pour plus dinformations sur le serious game Skillipass, vous pouvez prendre
contact ave< Karine Merdji, de la Mission Locale de Doual.

« Sur le forum PEPS, retrouvez d'autres exemples d'actions mises en places par les
Missions Locales dans le cadre d'ateliers collectifs,

http://www.peps-missionslocales. info/actualites/innovation-
socialel/skillpass-un-serious-game-pour-identifier-ses-
competences. html
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GARANTIE JEUNES : LE MAIRE ET SEBASTIEN RENAULT A LA MISSION
LOCALE

IS Retowr 4 0e Msle dos complessendun

(LS on = ]

Margi 13 octobre, Rémd Muzeau, Maire de Cichy, et Sébasten
Renault, adioint sy Maire déldégué au Dévelcppament économique of
¥ aux Relations avec kes entreprises, ont rendu vists aux premiens
" jounes accompagnds dans le cadre de la Garante Jeunes,

Qualques samaines aprks son lancement officiel, la Garantie Jounes semble partie sur de bons ralls. Sébastien
Ronault, adjoint aw Maire délgué au Développement économigue ot aux Relations avec les antregrises ot
prinident de la Missicn locale, a ains accompagné Monsieur le Maire 4 i rencontre des premiors sdlectionnds
powr b Garantie Jeunes.

Sor les hut partiopants 4 Is premidre sesson, pluseurs Jentrs aux dtaenrt Sl on stage oy en fomation. Mongleur le
Maire ot 300 adjoint ont alrsl (! la conmaissancs do deux gargons of deux Sles, volontales pour parSciper & O foUWedy
programme

Dovant dos joures Guaigue peu inimmidds s départ Monsiaur Ribend Muzeay 3 Srisd [a glace en los flicitant poyr leur
démacche, « une ddmarche ¢adulles », La diacussion sing ergagds, ds ont chacun prisectd leur suston of lyuns
objectfs, & s fois clairs of ambSeux. La dhverslih do lours partoun Simoigrall des probidmasques Souoers e
porsornelias Gul conduisent & s prdcarité

L& vishe §'est pOUrsuvie autour des postas informaliques mMis & Ia Sposition des usagers de la Mission Iocale, avec une
démonstration du logiciel Skill pass, un « sevious game ». Ces nouveaux outils pddagogques numériques utlisant les
codes du jeu vidéo pour aider le jeune & développer lewrs compétences.

Vincent Bosc, drecteur de la Mission locale, Carcle Fereira, responsable de secteur, ansi que Lorane Jacques ot
Philppe Ndoli, les deux conseillers Garantie Jeures, ont ensule pu échanger avec Monsieur Jo Maire suf les

opportunités d'emplois ot de formations que la relance des relations avec les erfreprises ouve aux demandeurs
d'empices cichols,

La Garartte Jeunes concemnera & Clichy une centaine de personnes, sélectionnée par groupe de 12 & 14 par mois au
bout d'un processus de candidatune vakdd en commission départementale par e Préfet. Co dspositil vise &
accompagner au quotidien des jeunes sans emploi ni formation, afin de faciter leur accés A I'sutornomie durable.

http://www.ville-clichy. fr/Compte_rendu_semaine_fiche/874/198-
comptes-rendus-de-la-semaine.htm
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Jeunes QOUV"

Accuell > Las actualitds (professionnels) » Valoriser ses espdriences par be jeu avec Scllzass-game

i T HE=RC

Valoriser ses expériences par le jeu avec Skillpass-game

10( ? UT) skillpass-game : un jeu sérieux a dimension formative qui a
vocation a faciliter le travall de capitalisation des acquis {
issus d'expériences d'apprentissages non formels et Gude Susage de s nsvenrion
informels avec les jeunes.
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Vidéo interview site agence nationale Erasmus +

Pascal Chaumette
Directeur de IDETM
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Italie/Gréce

SKIELCRPASS
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SKILLLPRPASS

RAIZE KA ANAKAAYVE TH ICANOTNTEL I0Y

Id6tm.org 2016



Salon worldiddac Bale Suisse 2014
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Tunisie expérimentation SkillPass— Salon ICT4ALL 2015
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Inauguration de SkillPass V1 — stand de la Commission européenne Lille 2014-
100 000 visiteurs
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